Raport de observare a arbitrilor

Modalitate de completare



De ce un nou Raport de observare?

e Vechiul raport era depasit
* Avea lacune
* “Tineti mingea in aer”

- ARTA DE A ARBITRA corelata cu ARTA DE A
OBSERV &

e Eliminarea aritmeticii in activitatea de
evaluare a arbitrajului

e Trecerea de la o evaluare cantitativa la una
calitativa



Cum se completeaza Raportul de
observare a arbitrilor

Completari inainte de inceperea meciului
Insemnari in timpul meciului

Completari in timpul meciului
Completari la sfarsitul meciului

Discutii cu arbitrii cu privire la meci



Completari inainte de inceperea
meciului, pagina 1

Data: 75.10.2014 Localitate: Baia Mare Sala: Lascar Pana
divizie categorie Joc numarul
Al D|CR |A2 |) C S M) |F 1452

Faza de desfasurare

tur retur Play Play ( turneu) el
off out

Echipa 1 Stiinta Explorari Baia Mare

Echipa 2

CS VC Banatul Caransebes




Completari inainte de inceperea
meciului, pagina 1

Oficiali Nume Prenume categ | judet
orie

Arbitru 1 Stan Niculae INT B
Arbitru 2 Botezatu Cristian INT NT
Observator Boghendorfer loan Semnatura:
Arbit | Post Nume si Prenume Post Nume si Prenume
ri
auxili | AL1 Borota Sebastian Ovidiu AL 4 Rad-Taut Alexandru
art AL2 |Olahut Dinu Al3 Muth Sergiu

A Sc |Luputan Razvan As Sc | Dumitru Gigi




Insemnari in timpul meciului

Performante ale arbitrilor
Greseli ale arbitrilor

Lucruri deosebite sau normale petrecute in
timpul jocului dar care merita remarcate

Insemnari care sa justifice nota acordata
arbitrilor

Insemnari care sa  justifice influenta
arbitrajului asupra meciului



Completari in timpul meciului

 Scorurile la care s-au incheiat seturile
e Durata seturilor



Completari in timpul meciului

Faza de desfasurare

scor
1_1> CR A2 J C S Set | Set Il Set llI SetlV | Setv Final
puncte | puncte | puncte | puncte | puncte | puncte | seturi
Echipa A | Stiinta Explorari baia Mare 15 |22 |25 | 29 |34
Echipa B CSM Caransebes 25 25 23 26 | 32
Grad diSpUtare meci minute | minute | minute | minute | minute | Ore si minute
disputat normal dezechilibrat 19 22 23 27 35




Completari dupa sfarsitul meciului

e Se totalizeaza numarul de seturi realizate de
fiecare echipa

e Se totalizeaza numarul de minute jucate



Completari dupa sfarsitul meciului

Faza de desfasurare

scor
:AD CR A2 J C S Set | Set I Set Il SetlV | Setv Final
puncte | puncte | puncte | puncte | puncte | puncte | seturi
Echipa A | Stiinta Explorari baia Mare 15 |22 |25 |29 |34 |125| 3
Echipa B CSM Caransebes 25 25 23 26 |32 131 | 2
Grad diSpUtare meci minute | minute | minute | minute | minute | Ore si minute
el pl et normal dezechilibrat 19 |22 |23 (27 |35 | 2h6min




Completari dupa sfarsitul meciului

Se stabileste “Gradul de disputare a meciului”.
Meciurile pot fi:

* Disputate
e Normale
e Dezechilibrate



Completari dupa sfarsitul meciului

“Gradul de disputare a meciurilor” este o apreciere
subiectiva a fiecarui observator

In decizia sa observatorul trebuie sa ia in calcul daca
meciul a avut sau nu multe faze lungi, frumoase,
spectaculoase, scoruri apropiate sau diferente mari de
scor, etc.

Toti observatorii sunt oameni de volei si inteleg
diferenta dintre un meci disputat si unul dezechilibrat

Gradul de disputare a meciului nu are legatura cu
performanta arbitrilor ci numai cu performantele
jucatorilor



Completari dupa sfarsitul meciului

Faza de desfasurare

paN

scor
(ZAD CR A2 J C S Set | Set Il Set Il SetlV | Setv Final
puncte | puncte | puncte | puncte | puncte | puncte | seturi
Echipa A | Stiinta Explorari baia Mare 15 |22 |25 |29 |34 |125| 3
Echipa B CSM Caransebes 25 25 23 26 |32 131 | 2
Grad disputare meci w minute | minute | minute | minute | minute | Ore si minute
,/\
disputat ) normal dezechilibrat 19 22 23 27 35 2h 6min

v

/ N




Completari dupa sfarsitul meciului

* Pe baza insemnarilor de pe prima pagina sau
de pe paginile suplimentare si a impresiei
lasate de abitraj se marcheaza cu “X” in
casutele corespunzatoare calificativelor
specifice performantei realizate de arbitri



Completari dupa sfarsitul meciului

Q,j .ﬂ L 5 _L ,__': y_—ﬁj ¥ raport obs fivb silviu varianta 1.4.3.xlsx - Microsoft Excel = =
— | Home Insert Page Layout Formulas Data Review View @ - T X
o — _ ] A | Samse > ([ % - 4

= & || Calibri <2 -|[A A Si | General - A 57 nsE ’%? jﬁ}
£ = 3 I Delete ~ j - -
Paste fad - $ - %% o+ |[%:8 ;%8| Conditional Farmat Cell o _ Sort & Find &
- - ~|| Formatting - as Table - Styles~ || 2 Format ~ || £/~ Fijter~ Select~
Clipboard ™ Font (F] Alignment F} Number F} Styles Cells Editing
024 - Je | =
A B CDIEIFIGH|I|J KILIMN 0 P Q
1 ARBITRUL 1 Calificative specifice Scurte justificari cu privire la 1l
2 [NUME alb]c]d] el f]eatificatioul acordat
3 Tehnica de arbitraj
Organizare
4 ! Punctualitate, Pregatire inceput meci, Protocol, Verificari foaie arbitraj 0.0 % 0.5/1.0{2.0f 10
Cum ia deciziile
5 i Utilizare fluier - Colectare informatie - Timing 0.0{0.0{0.5{1.0f3.0f 10
Colaborare cu Arbitrul 2
6| ° 0.0]0.0 1)? 2.0]4.0] 10
Colaborare cu Arbitrii Asistenti de Linie
7 0.0(0.0] 0.5 1| 3.0| 10
Semnalizari D)g
g 0.0]0.0{ 04 1.0)3.0] 10
9 Cunoasterea, Interpretarea si Aplicarea Regulilor
Judecare actiuni joc sia diferitelor situatii
10 i Zerviciu, Paravan, Patru lovituri, Greseli de pozitie si rotatie [inclusiv Libero) 1.010.0 1* 3.0[6.0{ 40
Judecare actiuni lafileu
11 ' Spatiul de trecere, Depasire peste/zub fileu, Atingere fileu, Control atac/blocaj, Minge atinsa 1.010.0 1'X3'0 6.0 40
Contactul cu mingea
12 ° Nivel de acuratete, Prima lovitura, Urmatoarele lovituri, Uniformitate 0.5]0.0 xs 2.016.01 40 L |
‘Gestionare situatii nechisnuite
13 @ 0.5]0.0{0.5]1.0)3.0] 40
Atentia la detalii
14l ™ 0.0{0.0{0.5]1.0)2.0] 10
15 Interactiunea cu echipele
Disciplina
16 " Conduita nesportiva minora, Actiuni de prevenire a situatiilor conflictuale, Acordares sanctiunilor| 1.0{0.0f 1.0f 3.0f 6.0f 40
Gestionare cereri nefondate si intarzieri
17| ® 0.0]0.0{0.5]1.0) 3.0] 40
Cum relationeaza cu echipele

18 © 0.5]0.0{0.5]1.0) 3.0] 10

W4 b b pag.1 pag.2ascunsa | Arbitrul UNU - Arbitrul DOI -~ ¥ [N I |

Ready = 100% (=) )

£f_'5tart| J @ @ ) 8 J ) CiiDocu. .. | [~ Microso... 3 Micrasaf. .. | @ Referes... | ) Fiimy pa...l @W\ndows...l @Modalita... | |%‘\E :ﬂ@ }Euum £:03 PM




Completari dupa sfarsitul meciului

Calificativele specifice

* Performanta arbitrilor este descrisa in cateva capitole:
— Tehnica de arbitraj si proceduri,
— Intelegere, interpretare si aplicare a requlilor jocului de volei,
— Interactiunea cu echipele,
— Personalitate si conducere a jocului.

* Fiecare capitol este impartit in subcapitole. Sunt 17
subcapitole care definesc mai in amanunt activitatea unui
arbitru.

* Literele “a, b, ¢, d, e, f’ reprezinta de fapt nivele de
“performanta” atinse de arbitru pentru o anumita activitate
specifica.

e Activitatile specifice sunt numerotate dela 1la 17.



Completari dupa sfarsitul meciului
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Completari dupa sfarsitul meciului

Se pleaca de la “a@” (care reprezinta perfectiunea), se trece prin “b” care reprezinta
modelul, merge in “c” care reprezinta in fapt realitatea (cele mai multe arbitraje se
regasesc aici reprezentand media) si se duce gradual catre “f” care reprezinta

dezastrul in arbitraj

a exceptional, superlativul in arbitraj, practic perfect in conditiile unui meci
foarte disputat;
b arbitraj aproape fara greseala, a avut control foarte bun asupra tuturor

aspectelor meciului, fara comentarii. Acest tip de arbitraj ne dorim sa il avem la
fiecare meci.

C arbitraj cu cateva greseli, are control bun asupra aspectelor meciului, sunt
necesare cateva imbunatatiri ale activitatii sale. Probabil arbitrajul pe care il
intalnim in viata reala.

d arbitraj cu greseli, control mediocru al aspectelor jocului, sunt necesare
imbunatiri de mai mare amploare ale activitatii sale;
e arbitraj cu multe greseli, greseli in momente decisive ale meciului, opriri

nejustificate ale jocului, deficiente ale cunostintelor de baza, control slab al
diferitelor aspecte ale meciului

f arbitraj inadecvat nivelului meciului, erori grave de arbitraj, a pierdut
controlul asupra tuturor aspectelor meciului.



Completari dupa sfarsitul meciului

Performanta arbitrului

12
10 =
g
(G} 6
[
2 4
2
0
a b C d e f
——scaderea perfor.mantel 10 9.7 9 8 . 6
arbitrului
-=-volumul de greseli 0 1 2 3 4 5




Completari dupa sfarsitul meciului

Nota se obtine astfel:

 Laintersectia dintre coloanele b, c,d, esifcu
liniile numerotate de la 1 la 17 sunt casute in
care sunt inscrise un numar de puncte.



Completari dupa sfarsitul meciului
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Completari dupa sfarsitul meciului

* Observatorul pune un “X” in casuta
corespunzatoare  performantei  arbitrului
conforma subcapitolului respectiv

* El trebuie sa justifice alegerea facuta in casuta
corespunzatoare pe baza insemnarilor din
timpul jocului de pe prima pagina a Raportului



Completari dupa sfarsitul meciului
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Completari dupa sfarsitul meciului
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Completari dupa sfarsitul meciului

e Atentie, pe aceeasi linie nu este permis sa se
inscrie mai multe “X”-uri nefiind posibila
acordarea a doua calificative specifice pentru
aceeasl activitate



Completari dupa sfarsitul meciului
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Completari dupa sfarsitul meciului

* Dupa ce a terminat de marcat cu cate un “X”
in toate cele 17 linii corespunzatoare
diferitelor activitati ale arbitrului, observatorul
va aduna numarul de puncte prezente in

casute.



Completari dupa sfarsitul meciului

Nota se obtine astfel:

* Se pleaca de la premisa ca un arbitraj foarte bun
poate obtine 95 de puncte.

* Numarul de puncte realizate de arbitru va fi: 95
minus numarul total de puncte adunate din
casutele marcate cu X (95-X=....).

* Se observa cain coloana “b” numarul de puncte
este 0. Daca un observator acorda calificativul
specific “b” de sus si pana jos atunci arbitrul
obtine 95 de puncte.
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Completari la sfarsitul meciului

In cazuri exceptionale (meci foarte disputat) si pentru performante

deosebite ale arbitrului se pot marca “X”-uri si in coloana “a”,
coloana de bonusuri.
o’

Punctele obtinute in coloana “a” nu se scad ci se aduna la numarul
total de puncte obtinute de arbitru.

Atentie, nu l|la toate capitolele corespunzatoare performantelor
arbitrilor se pot acorda bonusuri.

In cazul in care Raportul se completeaza manual, daca se va marca
de sus si pana jos “a@” nu se vor obtine 100 puncte ci doar diferenta
de la 95 puncte la 100.

Pentru 100 de puncte trebuie sa se marcheze casutele din coloana

o ”

“b” si casutele din coloana “a” in care se acorda bonusuri.

Daca se completeaza Raportul in format electronic atunci aceasta
problema este rezolvata.



Completari dupa sfarsitul meciului
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Completari dupa sfarsitul meciului

* Se calculeaza numarul de puncte obtinute

* Se calculeaza nota (prin impartirea numarului
de puncte la 10)

* Se stabileste calificativul partial cu ajutorul
grilei



Completari dupa sfarsitul meciului

Grila de stabilire calificativ (partial sau final)
 Exceptional 10,00-9,70
* Foarte Bine 9,69- 9,00
* Bine 8,99- 8,00
e Mediocru 7,99- 7,00
e Satisfacator 6,99- 6,00
 Nesatisfacator 5,99- 1,00



Completari dupa sfarsitul meciului

* Pe baza participarii si pe baza insemnarilor din
timpul meciului se stabileste daca arbitrii au
avut sau nu influenta asupra meciului

* Se marcheaza pe prima pagina una din
optiunile:
— A influentat negativ meciul
— A influentat pozitiv meciul
— Fara influenta asupra desfasurarii meciului



Completari dupa sfarsitul meciului

* Daca observatorul constata ca arbitrajul nu a avut
influenta negativa asupra meciului atunci
Calificativul Final este identic cu Calificativul
Partial obtinut de arbitru.

 Daca arbitrajul a avut influenta negativa asupra
meciului atunci Calificativul Final se obtine
retrogradand Calificativul Partial obtinut de
arbitru la urmatorul calificativ din grila.

 Exemplu: daca a avut calificativul Mediocru se
retrogradeaza la calificativul Satisfacator



Completari dupa sfarsitul meciului

Oficiali Nume Prenume Cate- | Judet | Nota, [ Influentaasupra meciului | Calific
gorie calif final
partial L~

Arbitru 1 Stan Niculae | B K/'ISO negativ) fara | pozitiv S

Arbitru 2 Botezatu Cristian I NT 2'10 Y (Erq PO B

Observator | goghendorfer loan Semnatura:

Arbit | Post | Nume si Prenume Post | Nume si Prenume

;qum AL1 |Borota Sebastian Ovidiu FB AL4 | Rad-Taut Alexandru FB

ar AL2 [Olahut Dinu FB Al3 | Muth Sergiu FB
ASc | Luputan Razvan FB As Sc | Dumitru Gigi FB




Completari dupa sfarsitul meciului

 ATENTIE! Nu uitati sa semnati Raportul de
observare



Completari dupa sfarsitul meciului

Oficiali Nume Prenume Cate- | Judet | Nota, [ Influentaasupra meciului | Calific
gorie calif gene-
partial L~ ral

Arbitru 1 Stan Niculae I B K/'ISO ( ”egativ) ele) || [T ||

Arbitru 2 Botezatu Cristian I NT 2'10 Y (Erq PO B

Observator | goghendorfer loan Semnatura: M e

Arbit | Post | Nume si Prenume Post | Nume si Prenume

;qum AL1 |Borota Sebastian Ovidiu FB AL4 | Rad-Taut Alexandru FB

ar AL2 [Olahut Dinu FB Al3 | Muth Sergiu FB
ASc | Luputan Razvan FB As Sc | Dumitru Gigi FB




Dupa meci - discutii cu arbitrii.
Prezentare Raport si Calificative

In vestiar
In liniste
Colegial
Constructiv
Operativ



Dupa meci — transmitere Raport

Raportul trebuie sa fie:
* Veridic

* Obiectiv

° Logic

* Educativ

* Inteligibil



